DISENO INSTRUCCIONAL
RECOMENDACIONES PARA LA

ELECCION DE RECURSOS

Videos
e Audios

* Imdgenes

Fragmentos de libros de texto

v

Aplicaciones interactivas

Presentaciones multimedia
Simuladores

e Articulos de revistas electrdnicas

DIVERSIDAD

e Subtitulos legibles y/o
audibles
* PDF con textos
seleccionables (no solo
imagenes)
e Requerimiento de hardware
ACCESIBILIDAD y software adecuados

Que sea pertinente para la realizacién de una o mdés actividades.

o de portales web

* Que su consulta o uso no sea mds importante que el aprendizaje que
se logra con él.

e Que tenga posibilidades de ser sustituido en caso necesario sin
afectar el logro del aprendizaije.

e Que muestre vinculos entre el conocimiento y la realidad, para
CONTRIBUCION favorecer el aprendizaje situado.
AL APRENDIZAJE ° Que estimule al aprendiz a ir més allé del conocimiento propuesto en

el recurso, y lo lleve a hacer su propia busqueda de fuentes.
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IMAGENES

o . e Que la cantidad de colores sea
e De fécil consulta (en portales publicos, en . . _

, mesurada (para evitar distracciones).
formatos accesibles) ' _
, e Que ilustren conceptos, ideas o
e Cortos (se recomienda que no excedan los _
) _ . . hechos (no solo decorativas).
10 minutos; si es necesario, se recomienda

- e Que sumen al aprendizaje desde la
fragmentarlos, para dosificar el

L dimensién grafica del conocimiento.
conocimiento)

e Audio claro

o Alta resolucién

e Subtitulos legibles (si el video estd en otro

idioma)

e Sonido de calidad
e Formatos accesibles

e Cortos (se recomienda que no excedan
los 15 minutos; si es necesario, se

recomienda fragmentarlos, para
dosificar el conocimiento)

e Que incluyan la fecha de publicacién.

e Que incluyan el nombre del(la) autor(a).
e Que contengan informacidn vigente.

FRAGMENTOS DE

Que tengan reconocimiento académico.

LIBROS DE TEXTO -

Que sean accesibles.

e Que tengan licencia Creative Commons
para su consulta y/o distribucion.

APLICACIONES
INTERACTIVAS

Sin requerimiento de descarga de

e Que tengan una extension adecuada (se

recomienda que no excedan las 25

paginas).
e Que sumen al aprendizaje.

software o, que ésta sea sencilla
Ladicas

F S
PRESENTACIONES &’
MULTIMEDIA T

¢ Visualmente atractivas

Visualmente atractivas

e De fécil acceso y uso

e |nteractivas

o Cortas (se recomienda que no excedan

e Software y hardware accesibles

e Cercania con la experiencia real
o Posibilidad de hacer una practica intensiva

los 15 slides)
Imé&genes representativas que hablen por
si mismas



